1. "Странные вещи творятся в архипелаге…"

Где взять: у женщин, стоящих у входа в дом губернатора Дувезена

Необходимо: живой начальник тюрьмы Гринфорда. Пройденный квест "Помощь церкви" (№2)

Выигрыш: фрегат Мефисто, шпага Шквал

Сложность: средняя

Прохождение:

Квест начинается на Дувезене. Проходя мимо резеденции губернатора можно заметить толпу агрессивно настроенных представительниц прекрасного пола, а, расспросив их о причинах, побудивших устроить несанкционированный митинг, узнаём, что в за одну ночь в городе, из колыбелей, пропали дети всех этих женщин, а губернатор не предпринимает никаких мер по их поиску и спасению. Обещаем разобраться во всей этой истории. Идём к губернатору Дувезена - Рейнарду Грюневельдту. Он сообщает, что один капитан видел, как на рассвете чёрное судно на всех парусах уходило в море. Ему самому явно не хочется тратиться на организацию поисков какого-то корабля, который может быть где угодно, но он говорит, что если вы вернёте детей он, конечно, будет очень рад, и даже вознаградит вас. Спрашиваем, где можно найти капитана, видевшего корабль - естественно в таверне. От капитана узнаём, что корабль - огромный чёрный фрегат уходил в сторону Оксбея. Ясно, что надо продолжать наши поиски уже там.

Плывём в Гринфорд и расспрашиваем трактирщика о чёрном фрегате. Он сообщает, что недавно с таким фрегатом имел встречу один капитан, который сидит тут же в таверне. Из разговора с капитаном выясняем что огромный чёрный фрегат "Мефисто" напал на судно этого человека, но так трюмы фрегата скорее всего были забиты под завязку - капитану удалось уйти от него, и если "Мефисто" сменит курс то он идёт прямиком на Кебрадас Костиллас. Плывём на пиратский оплот в архипелаге. Отдав якорь, идём прямиком в таверну, и расспрашиваем немного грубоватую, но милую пожилую трактирщицу и выясняем что фрегат "Мефисто", действительно появлялся здесь и члены его команды даже зарезали какого-то бедолагу в трактире, поспорив с ним (видимо на религиозную тему). А куда он ушёл никто сказать не может… Но в патчах 1.2 и выше в судовом журнале делается намёк на, то что священнослужители могут знать что-то о фрегате с таким нехристианским названием.

Этот священнослужитель - отец Бернард на Редмонде. Но он не скажет ни слова о фрегате, пока вы не выполните его задание "Помощь церкви" (что получить его наш персонаж должен обладать репутацией не меньше "Защитника угнетённых").

2. "Помощь церкви"

Где взять: у священника на Редмонде

Необходимо: репутация "защитник угнетенных"

Выигрыш: возможность продолжения квеста про сатанистов

Сложность: нулевая

Прохождение:

Отец Бернард попросит вас проверить слухи о том, что глава Гринфордской церкви отец Джеральд погряз во грехе - разврате, и чревоугодии, и принести доказательства того или иного.

В Гринфорде первым делом заходим в таверну, и говорим трактирщику, что желаем исповедоваться, но слышали слухи о неблагочестивости здешнего священника. Трактирщик говорит что священник - замечательный человек и не стоит верить каким-либо сплетням, порочащим его. Ну что же - идём в церковь, где из разговора с помощником священника (довольно неприятный тип) узнаём, что это он подал жалобу на отца Джеральда и, по его словам, располагает доказательством его вины - письмом фривольного содержания, написанным священником в адрес некоей молодой особы - прислуги в местной таверне - Надин Янсен. В разговоре с нами Надин подтверждает, что священник пристаёт к ней, но впечатления от разговора с ней противоречивые - видно, что девушка не особо умна и вполне может наговаривать по наущению помощника священника.

Далее есть несколько путей развития событий:

1. Можно плыть на Редмонд и представить в качестве доказательства вины отца Джеральда любовные письма.

2. Можно поговорив с Джеральдом, который клянётся, что он невиновен и попросить его о небольшой сумме, которая направит ваши умозаключения в нужную сторону - не самый хороший вариант, учитывая, что сумма невелика - всего 2000 пиастров.

3. Самый полный и благородный вариант - нужно окончательно во всём разобраться. Ещё раз говорим с трактирщиком, сообщая, что против священника есть сёрьёзные улики, в частности вот это письмо. Трактирщик, верящий в невиновность святого отца, вспоминает, что недавно видел помощника священника в таверне с одним датчанином, который известен как человек со многими криминальными талантами, среди которых есть и подделка почерка людей. Обещаем поговорить с этим датчанином, а трактирщик обещает, в свою очередь, поговорить с Надин. Вход в дом датчанина находится за таверной.

Датчанин в итоге может согласиться сказать, подделывал он письмо или нет (хотя и так ясно, что подделывал) за приличную сумму денег. Заплатить или нет дело игрока, но дешевле будет убить его (наказав за то, что по его вине едва не пострадал невинный человек), а можно вообще только попробовать с ним поговорить и уйти - трактирщик всё равно скажет что "эта потаскуха" Надин врала по наущению помощника… 

Можно возвращаться на Редмонд с доказательством невиновности отца …. Все-таки всегда приятно, когда справедливость восторжествовала… Тем более теперь мы можем в вернуться к квесту

1. "Странные вещи творятся в архипелаге…" (продолжение)

Священник говорит о похищении детей и нанимает вас для доставки письма падре Домигесу на Исла Муэлье, попутно сообщив, прежний посланец скоропостижно скончался, успев сказать, что на него напали люди в красных балахонах с кинжалами… Не слишком обнадёживающие начало, но отступать поздно да и некуда. Отец Бернард также просит вас высадиться не в порту, а в какой-нибудь укромной бухте, дабы не привлекать лишнего внимания. Сказано - сделано: плывём на Исла Муэлье. Ба! Да нас встречает целая делегация деятелей в красных балахонах с кинжалами. Вежливо просят дать им прочитать письмо за скромное вознаграждение в 1000 пиастров. Дело конечно ваше… но читать чужие письма не хорошо. После такого ответа они сильно осерчают и вытащат кинжалы - но это не сильно страшно и проблем с искоренением красных монахов возникнуть не должно. На их трупах находим странные медальоны. После этого можем смело причаливать в порту и направляться в церковь, к падре Домингесу. Он выслушивает ваш рассказ о нападении и даёт (незабыв оплатить первое задание) новое поручение - встретить у берегов Оксбея барк "Montanez", которым командует Мергильдо Хуртадо - испанский офицер. А если вы всё же польстились на 1000 пиастров и дали прочитать письмо типам в балахонах, то сюжетных изменений не последует - падре мягко пожурит вас (для этого нужно обязательно признаться в содеянном) и скажет что смысл письма разгадать непросто и "балахоны" зря потратили золото…

У берегов Оксбея встречаем барк, который активно пытаются потопить пиратский бриг "Саван" и ещё какая-то мелочь, под соответствующим названием "Обряд". Защищаем барк, попутно можно захватить "Саван", если вы плаваете на чём-то не мощнее брига - у "Савана" стоят очень неплохие 24-фунтовые пушки, хотя номинальный предел для брига - 16 фунтов.

После успешного разгрома пиратской эскадры разговариваем в таверне с Мергильдо и узнаём, что он причаливал к Оксбею, что бы высадить пассажира, о котором вам знать не положено. Ну и ладно. Придёт время - узнаем. Плывём к падре, дабы отрапортовать об успешном выполнении задания и получить причитающиеся пиастры. Тут же обретаем новое задание из разряда почтовых, - на этот раз письмо нужно доставить отцу Бернарду на Редмонд. На выходе из церкви нас встречают наши хорошие знакомые - монахи с ножиками. Разбираемся с ними и плывём на Редмонд, где по прибытию узнаём что человек, чьё письмо мы доставили похищен и нужно разыскать его. Беседу крайне невежливо прерывает помощник Бернарда - отец Гаррет, который кидается на нас с тесаком и истеричными воплями о всемогуществе и непобедимости Князя Тьмы (так вот эта паскуда, сдававшая нас недругам с завидной регулярностью), одновременно с этим от входа к нам бегут несколько красных балахонов. После того как они усвоят преимущества высокого искусства фехтования перед их кинжалами, вновь продолжаем беседу с Бернардом, который поражён предательством Гаррета, но помнит он нашем задании и знакомит нас с мальтийским рыцарем Хоакином Де Массе, который специализируется на разгроме сатанинских культов. Ну что же - зачисляем его в команду, хотя большой пользы от него не будет - ходить на абордаж он категорически не желает, и плывём на Исла Муэлье, что бы оценить ситуацию на месте.

Говорим с трактирщиком о похищении падре, спросив, уж не люди ли в красных балахонах участвовали в этом? На что получаем ответ, что это были обычные головорезы, но узнаём о вроде бы не связанных с похищением событиях - недавно в городе объявился какой-то тип, который ходит в красном балахоне и общается с молодёжью, причём это молодёжь за ним так и бегает, как привязанная, а кузнец, сын которого ушёл из дома, ходил разговаривать с этим типом, но выбежал из его дома как ошпаренный, и ночью напился и утонул на пристани. Так же узнаём что вся молодёжь собирается в какой-то поход с этим типом, которого они называют "учителем". А вот на вопрос, где можно найти учителя, трактирщик отвечает, что того уже несколько дней невидно в городе. Может тогда что-то получиться узнать от этого паренька, сына утонувшего кузнеца? Выясняем, что его зовут Джордано. Выходя из таверны, буквально натыкаемся на этого самого Джордано. Выдавая себя за помощника "учителя" (с помощью медальона), выведываем у паренька, что "учитель" по делам отправился в Гринфорд. И наш путь лежит туда же.

Причалив, как всегда отправляемся к самому осведомлённому человеку в городе - трактирщику. Он тут же сообщает нам что человек, называющий себя "учителем" арестован, за подстрекание народа к бунту. Идём к начальнику тюрьмы. Дальнейшие события зависят от вашей репутации и авторитета. Возможные варианты:

- объяснив ситуацию с похищением детей, получаем разрешение на разговор с пленником. Пригрозив тому обеспечить пожизненное заключение "со всеми удобствами", вынуждаем рассказать нам о секте. Но он только успевает сказать, что их логово находиться недалеко от испанской колонии, после чего скоропостижно покидает этот мир.

- начальник тюрьмы не внемлет нашим доводам, но предлагает за энное количество пиастров (на свадьбу его сыночка) позволить вам поговорить с пленником. После этого смотри пункт 1.

- если начальник тюрьмы будет просить денег можно "взять его в заложники". После этого говорим пленнику что мы пришли его освободить и с боем прорываемся через весь город к пристани (этот вариант для людей, любящих большие трудности…). Плывём на Исла Муэлье где "Учитель", поговорив с Джордано и убедившись в нашей преданности, пробалтывается о местоположении их логова. После этого с чувством выполненного долга отправляем его прямиком в ад (там этим сектантам самое место).

На Исла Муэлье причаливаем к "Побережью". В следующей локации будет вход в "Логово сатанистов". Заходим, не забыв запастись лечебными зельями и снабдить ими же своих спутников. Схватка будет очень непростой (по крайней мере, в реальном режиме) - все "балахоны" сразу попрут навстречу, кстати, игры с ножиками кончились - они вооружены серьёзными железками, но к счастью не имеют при себе огнестрельного оружия. Тактика боя такова: если вы хотите выиграть его без потерь, принимайте противника на себя. Во первых, некоторые противники будут рваться к офицерам, но застрянут и некоторое время (а может и вообще) будут находиться рядом с вами и не атаковать, а во вторых вы даёте своим офицерам возможность стрелять по врагам, не вступая в ближний бой. Я перебил сатанистов без потерь где-то с третьего раза. Теперь останется разделаться с организатором всего этого богомерзкого культа, который прячется в комнате, находящейся за троном в главной зале. Проблем мне этот тип особых не доставил - пока он обегает стол, выкрикивая что-то о скорой смерти дерзнувших и т.п. есть время разок (а то и два) выстрелить в него, а если ему не хватит - добавить в ближнем бою. После его смерти выбираемся из капища и направляемся к бухте, где нас ждёт сражение, по сравнению с которым драка в пещере покажется развлечением. В бухте вас встретит тот самый фрегат "Мефисто" (прекрасный корабль, между прочим, топить который было бы сильным расточительством - так что "На Абордаж!").

Рекомендации следующие (они нужны, если вы плаваете на чём-то не очень мощном - я например был на корвете, но если у вас что-то послабее, то и с рекомендациями выиграть будет очень проблематично):

- если у вас есть прокачанные офицеры, которых жалко терять прикажите им не идти с вами на абордаж.

- заранее позаботьтесь о том, что бы пушки вашего корабля были заряжены картечью.

- если подставитесь под близкий залп картечью или бомбами (то есть ваша команда прилично уменьшится) - начинайте сражение заново.

- При абордаже не отсиживайтесь, ожидая когда ваша команда перебьёт противника - очень может случиться наоборот - и тогда вам уже ничего не сделать против 3-4 врагов, которые вас просто пристрелят.

- Старайтесь перед абордажем всадить как можно больше картечи во фрегат, не подставившись под его залп - запомните его маршрут (обычно один и тот же) и маневрируйте, уходя от орудий "Мефисто".

Зато когда всё закончиться - вам достанется отличный и уникальный (что немаловажно) корабль с прекрасными ходовыми характеристиками и солидной огневой мощью. Да и ещё дают очень неплохую саблю "Шквал".

3. "Артуа Вуазье/Найджел Блайт"

Где взять: При первом посещении Кебрадас Костиллас

Необходимо: свободное место для офицера

Выигрыш: 50 000 и четырехзарядный пистолет

Сложность: средняя

Прохождение:

При первом посещении Кебрадас Костиллас вы увидите дуэль Артуа и Найджел. Последует разговор с Найджелом. Можете позволить ему убить Артуа, а можете убить Найджела и спасти Артуа. Выбор за вами. Вариант первый, нормальный: Вы спасаете Артуа. Езжайте на Консейсао. Он пропадёт. Поговорите в таверне с трактирщиком насчёт Артуа. Поднимайтесь наверх. После диалога в комнату прибегут стражники. Можете убить их, а можете сдаться. Если убили, бегите в джунгли. Если сдались, вы окажетесь в резиденции губернатора и после небольшого расследования окажетесь на свободе. Бегите в джунгли. Увидите несколько человек и безжизненного Артуа. Поговорите с ними. Потом убейте. Поговорите с Артуа. Можете надавить на него и узнать из-за чего всё это, а можете сказать, что это его личная тайна. Если вы не надавили на него, плывите в любой порт. На пирсе Артуа подстрелят. Для этого он должен быть в списке пассажиров. Отнесите его в таверну к доктору. Заплатите деньги и останьтесь с ним. После выздоровления он расскажет свою тайну. За водопадом в Дувезене находятся сокровища. Плывём на Дувезен. Слева от водопада есть проход в пещеру. Из пещеры есть проход на пляж. Везде полным-полно скелетов. Так что запаситесь коктейлями и зельями, если у вас их нет. На всякий случай. Когда подойдёте к кораблю у вас прибавится 50 000 золота. В сундучке возьмите пистолет. На обратном пути скелетов будет больше. Если вы не надавили на Артуа в джунглях и он не погиб, придётся отвезти пару тысяч священнику на Редмонд. Квест пройден!

Вариант второй, непроходимый: Вы разрешаете Найджелу убить Артуа. На Оксбэе Найджел исчезнет. Вы найдёте его в таверне. Он договорился о сделке - нужно отвезти груз для торговца. Можете отказаться, а можете согласится. На Консейсао Найджел пропадёт снова. В версиях 1.01 и 1.00 вы его никогда больше не найдёте. В версии1.02в это вроде исправили. Вы найдёте его в таверне. Он поставил 10 000 на то, что вы в течение месяца потопите судно грязного Гари, находящееся в водах Консейсао. Потопите его судно и получите 2 000 в награду от губернатора. Если дать Найджлу корабль, то на Дувезене он нападёт на контрабандистов. Если он выиграет, контрабандиста обвинят вас во всём. Помогите Найджелу разобраться с этим делом. Можете не помогать. Если у Найджела будет корабль 3-го класса и выше, то он опять исчезнет на Исла Муэлле. В таверне вы узнаете, как найти человека с которым общался Блайт. Поговорите с ним. Теперь наш путь лежит на Кебрадас Костиллас. В таверне поговорите с Флоренсом Клаусом. В магазине вы сможете выкупить этого парня. Поговорите в таверне с Клаусом. Он расскажет о сокровищах и присоединится к вам. Квест пройден! Или нет?

4. "Спасение дочери Тоффа"

Где взять: в таверне Дувезена

Необходимо: репутация не ниже "честный капитан"

Выигрыш: сабля Николаса Шарпа "Кобра"

Сложность: нулевая

Прохождение:

Поговорите с человеком, который сидит справа. Не посылайте его, а спросите чем он расстроен. Его дочь похитили. Соглашайтесь помочь. Можете сразу иди в порт (вам предложат автоматически перейти на корабль похитителя) и перебив всех, забрать дочку Тоффа. Можете сначала пойти к губернатору и попросить его оказать поддержку. Идите в порт. После разговора вам придётся убить только капиатна. Так или иначе, возьмите вознаграждение у губернатора и шпагу и Тоффа. Квест пройден!

5. "Доставка запертого сундучка"

Где взять: по ходу основной сюжетной линии

Необходимо: -

Сложность: нулевая

Прохождение:

Сундучок даст вам хозяин верфи на Оксбэе, после того как спрячет вас от французов. На Редмонде, возле таверны, вас встретят проклятые пираты и попросят отдать сундучок. Отдайте им, иначе они вас грохнут! Они бессмертные. Возвращайтесь к Оуэну Мак Дори - владельцу верфи на Оксбэе. Тот пошлёт вас на Фале де Флёр к одному торговцу. Его дом находится в следующей локации после порта, слева. После разговора в порту вас окликнет Гордон Карпентер (где-то я уже это имя слышал, а вы?) и за кружкой пива (или рома?) расскажет об артефакте, с помощью которого можно уничтожить Чёрную Жемчужину. Квест пройден!

6. "Найти пропавшего сына испанского адмирала"

Где взять: в резиденции губернатора, на Исла Муэлле

Необходимо: репутация не ниже "обычный моряк"

Выигрыш: 10 000 и неплохой офицер

Сложность: нулевая

Прохождение:

Поговорите с адмиралом в резиденции губернатора Исла Муэлле. Идём в таверну на Редмонде. Спросите бармена про Лукаса. Выходите в джунгли. Идите налево. В ледующей локации увидите бабу с охраной. То что надо! Поговорите с бабаой. Можно выбрать любой вариант диалога. Возвращаемся на Исла Муэлле. Адмирал даст 3 000 и новое задание. Лукаса похитили по пути домой. Теперь за него требуют выкуп. Соглашаемся. Идём в таверну на Фале де Флёр. Покажите похитителям… знак. Выходите на улицу. Следуйте в дом напротив. Отдайте выкуп. После разговора с Лукасом возвращайтесь на Исла Муэлле. Идите в резиденцию. Адмирал поблагодарит вас, а Лукас присоединится в качестве неплохого офицера. Квест пройден!

7. "Потопить английский корвет"

Где взять: у губернатора Фале де Флёр

Необходимо: -

Выигрыш: 5 000

Сложность: средняя

Прохождение:

Губернатор попросит потопит пиратский корвет. Выходим в море и топим. Можно и захватить. Возвращаемся за наградой. Квест выполнен! 

8. "Тяжелые будни наемного убийцы"

Где взять: в таверне Консейсао

Необходимо: герой 5-го уровня

Выигрыш: примерно 25-30 000 тугриков, ужасная репутация (этого можно избежать, если после каждого убийства поднимать репутацию у местных священников за деньги)

Сложность: средняя

Прохождение:

В таверне к вам подойдёт человек и попросит убить кое-кого. Кое-кто живёт в доме справа от верфи, если смотреть на верфь. И этот кое-кто до поры до времени бессмертен. Дамы и господа! Сантос. Матеус Сантос. Он предложит работать на него, за гораздо большие деньги. Соглашайтесь на предложение Сантоса. Плывите к скале Левиафан на острове Консейсао. На берегу убейте Амброза. Возвращайтесь за наградой. Следующая цель живёт в Гринфорде. Убейте его и телохранителя. Лично я их просто пристрелил. Обоих. Возвращаемся за наградой. Следующая цель - Пепин Бертильон. Живёт на Кебрадас Костиллас. В порту застрелите Пепина и двух его телохранителей. Возвращайтесь за наградой. Следующая цель - Америго Виейра. Лучший фехтовальщик. Плывите на Консейсао, в дом справа от резиденции губрнатора. Можете не убивать его, если авторитет 6, можете нанять его офицером, но, чтобы продолжить квест, вы должны его убить. После того как Америго падёт смертью храбрых, возвращайтесь к Сантосу. Плывите на Консейсао и спросите тавернщика насчёт мистера Леоне (эта фамилия тоже кажется мне знакомой, а вам?). Он ждёт нас в церкви. Согласитесь на предложение мистера Леоне и помогите убить Сантоса. Он будет ждать в комнате, в таврне Исла Муэлле. Убейте Сантоса. Спуститесь вниз. Мистер Леоне (Как его там? Сальваторе?) отдаст вам вознаграждение. Квест пройден!

9. "Золотые шахты"

Где взять: таверна Исла Муэлле. Версия 1.01 и выше

Необходимо: герой не ниже пятого уровня

Выигрыш: много денег

Сложность: ниже среднего

Прохождение:

После того как взяли квест, плывите на Оксбэй. Вы автоматически окажетесь в нужном месте. Перебейте солдат. Ха Ха! Золотишко то увезли уже! В погоню! Через Гринфорд выходим в джунгли. Бежим, бежим, пока не увидим солдат! Перебейте из всех. Бегите к бухте неподалёку. Вернитесь на одну локацию назад и на развилке идите направо. Приготовьтесь к драке. После того как все англичане будут мертвы, поделите золото. Либо убейте его и заберите себе всё, либо поделитесь по законам братства. В первом случае в бухте вас будет ждать враждебный бриг, во втором этот бриг присоединится к вашей эскадре. Выбор за вами. Квест пройден!

10. "Девушка, выигранная в карты"

Где взять: в любой таверне

Необходимо: 40 выигрышей в кости

Выигрыш: в лучшем случае - несколько тысяч золота, в худшем - негретянка в трюме

Сложность: нулевая

Прохождение:

Когда выиграете девушку в кости (не знаю почему в квестбуке написано в карты) скажите, что поможете ей. Она ищет любимого. Любимый находится в таверне Фале де Флёр. Оказывается Вирджиния - негретянка, которую мы выиграли - ему больше нафиг не нужна! Ну и ладно. Выходите. На улице девушка попросит провести её до губернатора. Вот дура! Сама дойти не может! Губернатору скажите, что она почётная гостья. Он даст вам денег. Квест выполнен!

11. "Неудачник Блум"

Где взять: в порту Редмонда

Необходимо: 500 золотых за офицера

Выигрыш: отвратительный, ни на что не годный офицер. Пушечное мясо!

Сложность: ниже нулевой

Прохождение:

Поговорите с Рисом Блумом в порту Редмонда. Согласитесь помочь. Идите к начальнику порта его дом справа от входа в город. Попросите взять Блума к себе. Заплатите Блуму 500 золотых. Теперь у вас есть личное пушечное мясо! Квест пройден!

12. "Помощь священнику на Фале де Флёр"

Где взять: в церкви на Фале де Флёр

Необходимо: 1 000 золотых и хорошая репутация

Выигрыш: подъем репутации

Сложность: нулевая

Прохождение:

Священник попросит уговорит женщину вернуться в церковь. Где она живёт, священник скажет. Идите к ней. Выслушайте её историю и дайте ей 1000 золотых. Возврщайтесь к падре. Квест выполнен!

14. "Тьери Боске"

Где взять: таверна Фале де Флёр

Необходимо: 500 золотых

Выигрыш: - ятаган 

Сложность: ниже среднего

Прохождение:

В таверне Фале де Флёр сидит негр. Он якобы задолжал бармену 500 золотых. Если заплатить бармену, то он скажет, что надул нас и что ничего он не задолжал. А бармен, козёл, хоть и предупредил, но от лишних денег не отказался. Теперь если вы выйдете в джунгли, он и его дружок на вас нападут. Убейте их. Теперь, если вы захотите пойти в джунгли, на вас всё время будет нападать этот негр, только уже без дружка. Квест выполнен!

